ACTIVIDAD 3ER AÑO A
1. CREA UN JUEGO INTERACTIVO DEL FAMOSO AHORCADO, LA MATERIA ES HISTORIA.
Prompt sugerido:
Rol: Eres historiador de historia de Venezuela para bachillerato venezolano. El Objetivo es crear un juego del ahorcado interactivo con HTML, CSS, JavaScript o los lenguajes que te parezcan más apropiados. Contexto El juego debe tener la opción de seleccionar una pregunta y la respuesta es una sola palabra, que es la que va a estar relacionada con el juego del ahorcado. Estructura.

2. CREA UN JUEGO PROPIO SEGÚN TU CREATIVIDAD RESPETANDO EL METODO DEL PROMPT, EL ROL O IDENTIDAD DEBE INICIAR CON “ERES UN PROGRAMADOR DE JUEGOS 3D EXPERTO”
3. CREA RUTINAS DE PROGRAMAS PARA QUE LA MICRO:BIT GENERE:
a. Muestre carita triste, espere 2 segundos y muestre una carita feliz
b. Muestre un CORAZÓN espere 2 segundos y muestre un texto en marquesina o scrool que diga su nombre
c. Muestre un CONEJO espere 3 segundos y muestre un DIAMANTE
d. Que muestre un conteo regresivo del 5 al 0 con un segundo de intervalo entre cada número 
Ayuda:
El comando display.show(Image.HEART) pertenece a la librería interna microbit de MicroPython, diseñada específicamente para la tarjeta BBC micro:bit.
En este entorno, no puedes instalar librerías externas pesadas de Python estándar (como pandas o requests) debido a la memoria limitada de la tarjeta, pero cuentas con varios módulos nativos integrados para controlar el hardware.
Aquí tienes las librerías principales que ya vienen incluidas en MicroPython para micro:bit:
Librerías de Hardware Integradas
• audio: Permite reproducir música, canciones predefinidas y sonidos personalizados a través de un altavoz o pines.
• speech: Módulo de síntesis de voz que permite a la micro:bit "hablar" y deletrear palabras en inglés.
• radio: Modula señales inalámbricas para comunicar varias tarjetas micro:bit entre sí sin necesidad de internet o Bluetooth.
• music: Contiene melodías clásicas preprogramadas (como music.NYAN o music.CHASER) y permite componer notas musicales simples.
• neopixel: Diseñada para controlar tiras de luces LED direccionables externas (individuales o matrices).

Aquí tienes todo lo que puedes mostrar estructurado por categorías:
 Imágenes predefinidas de la librería Image
La librería viene con decenas de formas e íconos listos para usar además de Image.HEART. Se escriben siempre en MAYÚSCULAS:
a) Emociones: HAPPY, SAD, SMILE, ANGRY, ASLEEP, SURPRISED, CONFUSED.
b) Animales y Naturaleza: DUCK, RABBIT, COW, GIRAFFE, TORTOISE, BUTTERFLY, SNAKE.
c) Objetos y Símbolos: SWORD, T_SHIRT, UMBRELLA, SKULL, GHOST, HOUSE, PITCHFORK.
d) Formas Geométricas: SQUARE, TRIANGLE, CHESSBOARD, DIAMOND.
e) Flechas de Dirección: ARROW_N (Norte), ARROW_NE (Noreste), ARROW_E (Este), ARROW_SE, ARROW_S, ARROW_SW, ARROW_W, ARROW_NW.
f) Relojes (Posición de las agujas): CLOCK1 hasta CLOCK12.












# Imports go at the top
from microbit import *
# Code in a 'while True:' loop repeats forever
while True:
    display.show(Image.GHOST)
    sleep(1000)
    display.scroll('Hello')
[bookmark: _GoBack]



Como hacer la cuenta regresiva

from microbit import *

# Cuenta regresiva del 5 al 1 (el rango va de 5 hasta 0 sin incluir el 0, bajando de -1 en -1)
for numero in range(5, 0, -1):
    display.show(numero)
    sleep(1000) # Espera 1 segundo (1000 milisegundos) entre cada número

# Animación o imagen final al terminar la cuenta
display.show(Image.YES)
sleep(2000)
display.clear() # Apaga la pantalla al finalizar
