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Instrucciones para la elaboración de la prueba
1.- Responde silenciosamente en forma clara y concisa.
2.- Comienza con las preguntas fáciles.
3.- Cuida la ortografía y caligrafía.
4.- No se permite pedir prestados útiles escolares durante la prueba. 
5.- Sólo debes entregar la prueba cuando el profesor te la pida. 
6.- Está prohibida cualquier forma de comunicación con tus compañeros, de ser así, se te anulará la prueba.
7.- Se anulará la prueba en caso de no seguir instrucciones y/o normas durante la misma.
 8.- Debes permanecer sentado durante todo el transcurso de la prueba. 
9.- Revisa cuidadosamente toda la prueba antes de entregar.
10.- No se levante de su computadora asignada, hasta que termine y sea corregida.
11. De la pregunta 1 a la pregunta 10 0.5 pts. cada una (total 5 pts.), la pregunta 12 vale 7 pts. Y el seguimiento de instrucciones vale 2 pts. Total 14 Pts.


I. PROGRAMACIÓN EN SCRATCH (Teoría y Práctica)
1. Selección Múltiple: ¿Cómo se le llama a los personajes u objetos que realizan acciones en el escenario de Scratch?
a) Actores
b) Sprites u Objetos 
c) Scripts 
d) Disfraces

2. Completación: Los bloques de color ___________ son los que permiten iniciar la ejecución de un programa (por ejemplo: al presionar la bandera verde).

3. Selección Múltiple: Si queremos que una acción se repita sin detenerse nunca mientras el programa corre, ¿qué bloque debemos usar? 
a) Repetir 10 
b) Si... entonces 
c) Por siempre 
d) Esperar 1 segundo

4. Completación (Lógica de Programación): Completa los espacios para que el objeto se mueva: "Al presionar bandera verde, __________ 10 pasos y luego ___________ '¡Hola!' por 2 segundos".




II. MARKETING DIGITAL
5. Selección Múltiple: ¿Qué significan las siglas SEO en el marketing digital? 
a) Sistema de Envío Operativo 
b) Optimización para Motores de Búsqueda (Search Engine Optimization) 
c) Servicio de Estrategia Online 
d) Salida de Emergencia Organizada

6. Completación: El conjunto de personas a las que una empresa dirige sus mensajes y productos se conoce como Público ___________ o "Target".

7. Selección Múltiple: ¿Cuál de estas es una métrica que mide la interacción (likes, comentarios, compartidos) de los usuarios? 
a) Spam 
b) Software 
c) Engagement 
d) Hardware

8 Completación: En la edición de videos para redes sociales, el uso de ___________ es vital para que las personas que tienen el audio desactivado puedan entender el mensaje.

9. Selección Múltiple: ¿Cuál de las siguientes plataformas es considerada la red social más importante para el marketing de búsqueda visual y catálogos?
a) WhatsApp 
b) Pinterest 
c) Zoom 
d) Excel

III. EDICIÓN DE VIDEO EN EL MARKETING
10. Selección Múltiple: ¿Por qué el video es fundamental en una estrategia de marketing digital actual? 
a) Porque ocupa menos espacio en el celular. 
b) Porque genera mayor conexión emocional y retención que el texto plano. 
c) Porque es más barato de producir que una foto. 
d) Porque no requiere internet para verse.


IV. EDICIÓN DE VIDEO EN EL MARKETING (7 pts.)
[bookmark: _GoBack]12. Crear un programa en Scratch que haga que un objeto que un jugador de futbol americano camine hacia la derecha, izquierda al pulsar las teclas derecha izquierda


¡Éxito!
Pedagogo: José Salas
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