
 

 FERIA BILINGÜE CAMORUCO 2025 – 2026 

La Feria Bilingüe es un evento académico que se lleva a cabo en los grados 1ro, 2do, 3ro 

y 4to año del nivel de media general de la Unidad Educativa Camoruco; esta actividad tiene entre 

sus propósitos, realzar el aporte literario de obras escritas en lengua hispana e inglesa, así como 

también reconocer las distintas culturas que han servido de inspiración a la escritura universal. 

 La Feria Bilingüe se estructura en dos partes, siendo la primera de ellas la presentación 

en español de los aspectos más destacados de una historieta o cómic realizado por los alumnos  

mismos y la segunda lo propio en el idioma inglés, con el fin de potenciar las habilidades 

  de comprensión y producción en dichas lenguas. Los estudiantes serán distribuidos 

equitativamente en equipos de trabajo de 3 a 5 miembros, de acuerdo al número total de alumnos 

que conforman su grado y sección.  A cada grupo se le asignará un género a trabajar; el mismo 

será elaborado y presentado al docente especialista en fecha previa a la divulgación pública y en 

las sesiones que el docente considere necesarias. 

Grado Género 

1er año A Aventura 

1er año B Ciencia Ficción 

2do año U Fantasía 

3er año U Deportivo 

4to año A Épico 

4to año B Dramático 

 



 

  Proyecto de investigación 

●​ Los alumnos deberán hacer una primera propuesta al docente, sea del área de castellano o 

de inglés, según los lineamientos dados por el mismo, cuyas entregas pasarán por un 

proceso desde el borrador inicial hasta la entrega final. 

●​ Se crearán los grupos de trabajo y se definirá el tema final que hará cada grupo basado en 

las opciones de cada uno de sus integrantes. Cada integrante investigará un punto o dos 

(historia, proceso, personaje, ambientes, enseñanza, etc.). 

●​ Cada exposición será practicada con su profesor y se creará parte del material visual en el 

aula, para ser presentada a los coordinadores de la etapa y ante el consejo directivo. 

●​ La presentación pública de la feria será el día 20 de Marzo del 2026 

 

ASPECTOS FORMALES DE LA FERIA BILINGÜE 

EL STAND 

A continuación se presenta el esquema de organización del stand que será utilizado como 

material de apoyo el día de su presentación; podrán observar que está estructurado en ambos 

idiomas, pero serán creativamente libres de ambientarlo con imágenes, fondos y ipografía de su 

elección.  

 

Sala de Conferencias 1: 

 Salón de Usos Múltiples 

 

Sala de Conferencias 2: 

 Salón de Usos Múltiples 

 

Sala de Conferencias 3: 

 Salón de Audiovisuales  

de Bachillerato 

 

 

 

 



 

 

Dicho stand será montado en los pasillos externos del área de Bachillerato según sea indicado; en 

un espacio por salón. El mismo será ambientado según el género literario correspondiente y 

alineado a las obras producidas por los alumnos mismo (incluyendo copias del cómic para 

entregar a jurados y público en general, mantel, elementos decorativos que hagan alusión a la 

obra producida, entre otros); evitar elementos electronicos que requieran extensiones y demás 

como también que obstaculicen el área de recorrido.  

-​ Dicha decoración incluirá un póster tipo película de 150 cm x 80 cm (formato vertical), 

que incluirá la portada, título y autores de cada proyecto. El póster deberá incluir 3 o 4 

obras por salón según el número de grupos. 

-​ Las medidas de las mesas serán 1.7mt x 2mt de largo y año y la ubicación será revelada 

mas adelante. 

Ejemplo:  

 

-​ Las rondas de exposiciones se harán en formato de conferencia, en las salas designadas, 

siguiendo un cronograma, el cual será publicado acercándose el evento. 

Para la presentación del cómic, los estudiantes deberán organizarse en función de los siguientes 

puntos en los ambos idiomas; Inglés y Castellano, de la mano de material audiovisual como 

apoyo.  

●​ Título de la historia y descripción de los personajes que encontraremos en ella. 

 



 

●​ Descripción del mundo (las características del lugar o lugares donde ocurre la historia) 

●​ Descripción del primer capítulo. 

●​ Historia general (Inicio, desarrollo y final) 

●​ Explicación de la realización del cómic. 

●​ Mensaje de la historia (Enseñanza o moraleja o intención...) 
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