v Unidad Educativa
Camoruco

Inscrito en ¢l Ministerio del Poder Popular Para la Educacion. Codigo Plantel S19434D0S10

FERIA UNIVERSAL Y REGIONAL - CONFLICTOS ARMADOS

GUION DE EXPOSICION UNICO

El guion debe ser una pieza narrativa fluida, no un desarrollo de puntos aislados. El objetivo es construir un relato
fluido que integre todos los puntos de la investigacion sin pausas artificiales (“punto 1...", "punto 2..."). El guion
debe ser una historia coherente.

Para lograr la fluidez, el guion debe dividirse en cuatro grandes blogues narrativos:

Tiempo
Bloque . Puntos a Integrar
Sugerido
| El Escenario 2 minutos 1,2 _y,3. Intro<_juc0|on |_n,teresante y generar curiosidades, por qué
surgié el conflicto y quiénes se enfrentaron.
Il. ElI Contexto . 5y 6: Como era el terreno y el clima, y con qué tecnologia/armas
" 2 minutos
Tactico contaban.
1. La Accion 3.5 minutos 4y 7:,L_a biografia de los lideres entrelazada con el desarrollo
cronoldgico de la batalla.
IV. El Eco de la . 8, 9 v 10: El costo humano, el legado politico y como lo
i i 2.5 minutos .
Historia recordamos hoy (cine, monumentos).

Para alcanzar la fluidez:

Para evitar el desarrollo aislado de puntos, los estudiantes deben seguir estas reglas:

e Uso de Conectores Logicos: En lugar de decir "Ahora las causas", deben usar frases como: "Esta
situacion de tension no nacio de la nada; sus raices se encuentran en...".

o Integracién de Personajes: No leer una biografia aparte. La vida del lider debe aparecer cuando sus
decisiones afectan la batalla. Ejemplo: "Fue aqui donde el General [Nombre], formado en la academia
de [Lugar], aplic6 su conocimiento sobre..."

« Armamento en Contexto: No listar armas. Explicar su efecto. Ejemplo: "El uso de la artilleria de largo
alcance en un suelo tan pantanoso provoco que..."



Aprobacién del guion:

El guion solo sera aprobado si los 10 puntos estan "tejidos" en el texto:
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Descripcion General del Conflicto: Qué fue, cuando y donde ocurrio.
Origenes y Causas: Los motivos politicos, econdmicos y sociales que Ilevaron al conflicto.
Naciones o Bandos Involucrados: Identificacion de los participantes.
Perfiles y Biografia de las Figuras Clave: Quiénes eran los lideres y como su trayectoria impacté el
conflicto.
Caracteristicas Fisicas del Lugar: La geografia, el clima y otros factores que influyeron en los eventos.
Analisis del Armamentoy la Tecnologia: Las armas y la tecnologia utilizadas y su efecto en el conflicto.
Desarrollo de la Batalla o Conflicto: Narracion cronoldgica de los eventos mas importantes.
Impacto en la Poblacion Civil: El costo humano del conflicto, incluyendo bajas y desplazamiento de la
poblacién.
Consecuencias y Legado: Los resultados inmediatos y a largo plazo.
La Batalla en la Memoria Colectiva: Como se recuerda el conflicto en el presente (monumentos, cine,
etc.).

LAMINA INTEGRAL (ESTILO ""MAPA MENTAL DINAMICO")

Se busca el efecto visual de un formato fisico o digital estatico (donde todo esta conectado).

Estructura Visual

Nucleo Central: EI nombre del conflicto con una imagen iconica o mapa de ubicacion.

Ruta Narrativa (Camino Critico): En lugar de columnas separadas, usar lineas de tiempo o flechas de flujo que
conecten las causas con los hechos y estos con las consecuencias.

Zonas de Informacién:

o Esquina Superior Izquierda: Antecedentes (EI "Antes").

o Zona Central/Radial: El conflicto en accion (Mapas tacticos, protagonistas).

o Esquina Inferior Derecha: Consecuencias y presente (El "Después™).

Iconografia: Uso de simbolos para representar bajas, tratados de paz o ideologias, evitando parrafos largos.
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1. Portada del guion.
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Introduccion: Iniciar con la introduccidn que se realizara el dia de la presentacion. (en la pagina siguiente

a la portada). Una pagina.

Contenido. Desarrollar todos los contenidos antes sefialados de forma narrativa, tal como se explica en la
pagina nimero 2. El titulo central del contenido debe ser el nombre de su batalla o conflicto junto a la

ESTRUCTURA FORMAL DEL GUION

Republica Bolivariana de Venezuela w7
Ministerio del Poder Popular para la Educacién . '

Unidad Educativa Camoruco
Coordinacion de Media General
Geografia Historia y Ciudadania

FERIA UNIVERSAL Y REGIONAL
CONFLICTOS ARMADOS

Naguanagua, *mes* de 2026

fecha en que ocurri6, por ejemplo: BATALLA DE CARABOBO — 24 DE JUNIO DE 1821.

El tipo y tamafio de letra:

El texto: Justificado.

Times New Roman 12

Margenes y Sangria: 3,5cm por cada costado de margen y 5 espacios de sangria.

ESTRUCTURA FORMAL DE LA LAMINA INTEGRAL

Previo a la ldamina integral,

debe existir una portada. Debe cumplir las siguientes pautas.
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Profesor:
Freddys Herrera 6 Alfonso Puente

Republica Bolivariana de Venezuela

Ministerio del Poder Popular para la Educacion |
Unidad Educativa Camoruco

Coordinacion de Media General
Area de Ciencias Sociales

NOMBRE DEL CONFLICO

Estudiantes:
Afio y Seccidon:

Naguanagua — Mes — Afio




